
第 16卷第 1期

2 ( K阵 年 3 月

西 昌师范高等专科学枚学报
J o u

m la o f X i e h a n g Te
a e h rse C o l le g e

V
o

l
.

1 6
,

N
o

.

1

M .ar
,

2 0( 抖

英语专业听力多媒体课件的制作原则与方法

文贵芳
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,
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【摘 要】 本文分析了当前制作英语专业听力多媒体课件的必要性
,

提出了制作听力教学课

件的设计
、

制作原则及制作方法
。
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计算机技术和网络技术的快速发展对人们的学

习
、

生活产生了巨大的影响
,

现代教育技术在教育上

的应用越来越广泛
,

商业的英语软件琳琅满目
,

为英

语学习作出了巨大贡献
。

但我们也不否认不少软件

在设计上不符合语言学习的规律
,

也不符合外语教

学的规律
,

缺乏外语教与学软件设计理论基础
〔 ,〕。

英

语专业听力教学软件更是凤毛麟角
。

鉴于 目前英语

专业听力教学课件的缺乏
,

教师 自行开发能够用于

英语专业的听力教学课件非常必要
。

一
、

制作英语听力多媒体课件的必要性

传统的英语听力教学方式是教师集体授课
,

各

种教学内容都在教室里完成
。

一般的教学内容为教

师采用固定的教材
,

播放磁带
,

学生做听力练习
,

另

外就是进行课堂讨论
、

分组讨论
,

进行 口语训练
。

这

样有比较明显的缺陷
: ( l) 教学内容陈旧

。

一般学校

常使用的教材
“

历史
”

悠久
,

其内容比较乏味
。

不能引

起学生的兴趣
,

而且很多东西早已过时
。

另外
,

虽说

市面上有很多教材
,

但相比而言
,

其内容和形式还是

比较单一
,

不适合现代教学的需求
。

( 2) 教学模式
、

教学方法相对单一和陈旧
。

教学形式单一
,

传统语言

实验室的设备一般比较落后
,

只能传输声音
,

所 以只

能做听力训练和口语训练
。

在教学手段方面
,

基本沿

用黑板
、

书
、

粉笔
、

老师加课堂的方式
,

现代教育技术

没有得到很好应用
,

多数学校缺少高质量的教学软

件
,

即使使用多媒体教学也只停留在将黑板搬上屏

幕的水平
。

( 3) 采取统一教学
,

没有针对性
,

不能因材

施教
。

由于教师向全班播放相同的磁带
,

做同样的练

习
,

不能考虑学生的实际情况
。

学生的实际水平有差

异
,

接受相同的教育不能发挥其潜在的能力
。

(4) 学

生被动学习
。

一般的语言实验室只能由教师操作
、

学

生不能 自行操作
,

处于被动接受状态
。

( 5) 浪费人力
。

由于许多教学内容相同
,

而教师面对不同的班级
,

就

不得不重新讲解
,

或做相同的练习
,

浪费了人力
,

降

低了效率
。

( 6) 师资队伍建设鱼待加强
。

当前面临的

另一个问题是师资问题
,

一是教学任务相当繁重
,

普

遍超负荷工作
,

教师没有时间和精力从事教学研究
,

也很少有机会进修和培训 ; 二是教师整体水平有待

收稿 日期
:

2 004
一 02一 18

作者简介
:
文贵芳 ( 19 64 一 )

,

女
,

西 昌学院 (南校 区 )外语 系讲师
。

DOI : 10. 16104 /j . i ssn. 1673 -1883. 2004. 01. 011



第 1期 文贵芳
:

英语专业听力 多媒体课件的制作原则与方 法

进一步提高
。

不少教师在发音
、

语法
、

文化
、

教学方法

等方面都有待提高
。

三是由于待遇和职称评定等方

面的原因
,

造成某些教师在教学中精力投人不足
,

责

任心不强的状况
。

所 以提高学生的英语听说水平
,

一

直是英语教学的难点之一 图
。

鉴于我国高校大学生人数迅速增长和可利用教

育资源的相对有限
,

我们应当充分利用多媒体
、

网络

技术发展带来的契机
,

以现代信息技术为支撑
,

教师

自行开发用于课堂教学和网络教学的英语专业听力

课件
,

充分调动教师和学生两个方面的积极性
,

尤其

要确立学生在教学过程中的主体地位
,

使英语听力

教学朝着个性化学习
、

不受时间和地点限制的学习
、

主动式学习方向发展
。

二
、

英语听力多媒体课件的设计与制作原则

1
、

设计原则

当前英语听力多媒体教学课件设计尤其要强调

下列原则
:

( 1) 实用性原则
:
设计的英语听力多媒体

教学课件应该有较强的实用性
,

使用者界面必须是

直观
、

操作简便
。

( 2) 直观性原则
:
多媒体教学使抽象

的
、

枯燥的学习内容转化成形象的
、

有趣的
、

可视的
、

可听的动感内容
,

提供直观形象的交际场景
,

便于学

生理解
、

记忆
、

矫正发音错误
。

( 3) 激励性原则
:

学生

学习中可以及时得到电脑的肯定和鼓励
,

从而提高

学习的积极性
。

( 4) 交互性原则
: 学生们不仅可以和

多媒体电脑设置的虚拟人物对话
,

还能依据电脑的

评判 (包括语音
、

词法
、

句法甚至习惯用语 )修正 自身

的错误
。

(习渐进性原则
:

设计的教学内容难度是不

断提高的
,

并能自动跟踪学生的学习进度
,

发现学生

的学习困难
,

并 自动给与帮助 3[]
。

2
、

制作原则

在制作英语听力多媒体教学课件时
,

应考虑以

下几个原则
: ( l) 教学内容 的广泛性原则

:

英语 听力

取材要广泛
,

除了 日常用语以外
,

还应包含英美国家

的文化
、

历史
、

习俗 以及政治
、

宗教
、

名胜等多种知

识
,

以及科学技术或某个分支
,

即一些专业知识和科

普知识
。

( 2) 教学内容的直观性原则
:
将图像

、

语音
、

文字所组成立体的交际环境
,

从词汇
、

语句
、

语篇进

行情景化教学
。

( 3 )训练手段多样性原则
:

培养学生

英语听说的微技能
,

是课件编写的指导思想
。

课程从

简单的辨别易混淆的因素开始
,

逐渐过度到单词的

辨音
,

通过一系列循序渐进的训练
,

使学生最终能够

听懂英语国家人士的一般交谈和简短对话
、

理解大

意
、

抓住要点和有关细节
、

进行推理
、

分析说话者真

实意图
、

能用英语记录要点并做简要概括
。

在整个过

程中
,

学生通过多种媒体训练
,

模仿地道的语音语

调
,

达到基本上准确流利
。

通过积极参与
,

掌握语言

材料
,

进行语言实践
,

既可以培养听的能力
,

也可 以

提高说的能力
,

使视听说和谐统一
。

( 4) 教学内容的

巩固性原则
: 整个听说过程完成以后

,

应该立即进行

有针对性的巩 固训练
。

课件的设计应为学生提供较

为丰富的练习机会
,

保持他们对所学内容产生的浓

厚兴趣
,

使他们刚刚接触新知识后立即置身于一个

既熟悉又陌生的情景之中
,

从而调动其主观能动性
,

巩固新知识
,

掌握并运用它
。

( 5) 主体性教育原则
:

把

学生置于教师的位置来设计课件
,

向学生提供内容

丰富
、

难度适中的感性言语材料
,

使学生通过不断训

练而理解掌握教材
,

进而运用
。

总之
,

英语听力课件

的设计要特别注意知识结构和教学流程都要符合英

语教学和学生认知规律
,

将英语听力教学和文化教

学结合起来
,

提高学生英语应用能力和跨文化交际

能力 〔4
·

5〕。

三
、

英语听力课件的制作方法

将不同内容
、

不同口音的多样化英语听力材料

制作成听力教学课件
,

加强学生听力技巧训练
,

提高

学生对各类英语真实度较高 的听力材料 的理解水

平
,

提高反应的灵敏性以及综合判断的理解能力
,

扩

大学生的词汇量
,

拓宽知识面
,

提高学生的逻辑记忆

能力和听懂英语的能力
。

制作多媒体课件需要具备

相当的程序设计和创作技能
。

一般要经过课件设

计
、

脚本创作
、

素材准备
、

程序设计和总装测试五个

步骤
。

( l) 课件设计
:

教师根据教学要求而制定的课件

制作方案
。

课件内容题材广泛
,

内容丰富
,

注意将学

语言与文化结合起来
,

有利于学生了解英语国家的

风土人情
,

扩大知识面 ;课件的选材 由浅人深
,

对话

和短文的语言规范
,

长度适宜
,

有利于学生树立信

心
,

提高兴趣 ;课件 内容按照听力训练从音素开始
,

从整音
、

改进发音
、

提高朗读能力着手
,

帮助学生在

掌握 比较正确发音的基础上进人真正 的听力阶段 ;

考虑到学生水平的差异
,

每一单元中应安排适用于

不同层次学生需要的练习
,

教学中可以根据实际情

况选用
。

当前由外语教师 自制教学课件时
,

除了采用
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oP w e rP o i nt 等常见的多媒体制作工具外
,

还要尽可能

使用较新的多媒体技术
、

例如语音识别
、

流媒体技术

研制开发可以通过校园网运行的课件
。

(2) 脚本创作
:
脚本是贯穿课件制作全过程的依

据
,

是课件制作中最主要的部分
。

脚本的创作是一个

综合考虑的过程
,

首先要确定课件的类型
。

然后根据

每页要表达的主题
,

构思版面的内容
,

素材的搭配和

页与页之间的交互关系等
。

在这里
,

版面的设计只是

大致地规划各种素材的比例和位置
,

经过一番调整

后
,

整个课件的框架就比较清楚了
。

每页的文字内容

确定以后
,

仔细考虑哪些内容可以用其他媒体元素

代替
,

如平时较少见的物体和场景
,

可以用图片来说

明
,

如果是个故事或某个过程
,

用动画来表现并配上

解说比较好
。

( 3) 素材准备
:
素材的准备工作应该根据脚本设

计的要求
,

伴随程序设计同步进行
。

素材包括文字
、

图片
、

动画
、

声音
、

视频等
。

英语听力素材的取材范围

十分广泛
,

采集方法很多
。

任课教师不仅可以 自行录

制 自己 的语 音信号
,

而且 可 以从 录音磁带
、

C D
、

V C D
、

因特网上收集各种需要的听力素材
,

甚至可以

从广播
、

电视收集素材
。

听力素材准备完整之后
,

可

以根据听力教材的整体设计实施编辑和制作
。

用音

频编辑软件对素材进行剪切
、

复制和插人等操作
。

用

多媒体制作软件对文字
、

视频和音频进行合成
。

音频合成软件
:

可以使用声卡 自身所带的软件

进行录音或进行最简单的编辑 (如混音
、

添加混响 )
。

如果要进行比较复杂的编辑
,

可以使用其他软件
,

如

G o ld w a v e 、

U l e a d M e d ias t u d i o P or
、

S o u n d OF gr e 、

C o o l

E d i t P or 等
。

其中oG ld w va e
是一个用于W i n 9 5& 9 8和

W in N T下的声音编辑
、

播放
、

录音和转换器
。

你可以

用它来制作W eb 页面声音
、

消息应答
,

甚至可以用来

录制 自己的C D
。

它对声音的编辑功能特强
,

是课件

制 作 中 声 音 编 辑 的 极 优 秀 的 软 件
。

lU
e ad

M ed ias t u d i o P r o的 A u d i o E d i t o r有音
、

视频提示 3 2位

音频编辑程序
。

(4 )程序设计
:
制作多媒体课件其实就是一个多

媒体程序设计的过程
。

程序设计就是采用一种或多

种多媒体开发工具将素材有机结合在一起
,

并提供

一系列智能化的控制
。

常用的多媒体制作软件有

U l e a d M e d ias t u d i o P or
、

M a e or m e d i a A u t h o , aer
、

M ac m m e di a D icer otr
、

M u lit me di a Bu i ld er
、

M ac or m e d i a

n卿川柳既 v er
、

M a e or m司 ia R as h
、

M ac 功 m司运 Fin , 。 r k s 、

oP w er oP int
、

方正奥思
、

凯迪多媒体制作软件等
。

外语

教师要制作普通的演示或多媒体产品
,

可以使用简

便易学的P o w e r P o i n t或U l e a d M e d ias t u d i o P or 软件
。

( 5) 总装测试
: 在实际操作中

,

一个较大的课件

往往被分割成一系列模块
,

分别进行设计制作
,

最后

总装成一个可执行的应用程序
。

在总装后
、

还必须进

行全面的测试
,

测试的 日的最主要是检测程序是否

可以顺利地运行
,

内部连接是否正确
,

各种声音
、

动

画是否可以正常播放等等
,

以免使用时出错
。
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